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Introduction

Situation déclenchante :

Les étapes de recherches d'idées, de pré-conception et de conception sont fondamentales dans la démarche projet.

Problématique :

Comment modéliser un systéeme en 3D avec OnShape ?

Plan de la séance

e Activité 1 : Concepts de bases de la représentation en 3D
» Activité 2 : Découverte du modeleur en ligne OnShape

Objectifs généraux :

e Comprendre comment passer du croquis au modéle numérique.

e Utilisation d’'un modeleur volumique.

Cpapdtdnbestifier les choix des structures matérielles et/ou logicielles d'un produit, identifier les flux mis en
ceuvre dans une approche de développement durable.

CO4.1 Décrire une idée, un principe, une solution, un projet en utilisant des outils de représentation adaptés.

CO5.7 Définir la structure matérielle, la constitution d'un produit en fonction des caractéristiques
technico-économiques et environnementales attendues.

Connaissantesiémarche de projet Communication technique Cartes mentales, représentations
numériques, diagrammes SysML
pertinents, prototype et maquette,
croquis et schémas non normalisés,

organigrammes

4.1. Outils de représentation du réel | Représentation numérique des produits | Elaboration de la maquette
numérique d’un produit : conception
de la maquette numérique d’'un
sous-ensemble et/ou d'une piece a
I'aide d’un modeleur volumique

paramétrique ;
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