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Activité 1

Qu’est ce qu’une démarche créative ?

Durée : 55min

Objectifs :

Comprendre ce qu’est une démarche créative
Initiation a la créativité rationnelle et non rationnelle

Problématique

Comment rendre les produits éco-congus attractifs ?

Partie 1 — 20 min
Par équipe :

Chaque membre écrit sur son cahier sa définition de la créativité et de I’innovation.
Mettre en commun pour avoir une définition par équipe.

Discussion sur les définitions proposées.

Recherche sur les méthodes de créativité existantes et les méthodes d’innovation.
Mettre en commun pour avoir les informations par équipe.
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Faire de facon individuel et rendre dans école directe une synthese sous forme de carte
mentale. Rendre une image (jpg ou png) dans le casier numérique d’école directe.

Rappel sur les cartes mentales (cartes heuristiques) : ici

Partie 2 — 25 min
Par équipe :

Apres avoir étudié le cahier des charges, rechercher des idées pour les goodies que vous devez
concevoir. Essayer d’appliquer des méthodes de créativité vues précédemment.

Faites des croquis, des schémas...

Chaque membre doit avoir fait au moins un croquis de chaque goody
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https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vSiS5SuQ6rGBWma20fOndjEaaHfYjiQB-VfgL5fJetg-u33BlJDg-ZuD44O2bfY-jAytPl25293r9-X/pub?start=false&loop=false&delayms=60000

