9" Les variables

[ outils |

o nom = valeur :on déclare une variable en
lui affectant une valeur. « = » est un signe
d'affectation. Il est différent d'une égalité
au sens mathématique.

e Type de variable :str:chaine de
caractéres, int : nombre entier, boof :
Booléen (True ou False), float : nombre a
virgule, fist : liste.

o type() :indique le type de la variable.

o str(), int() et float() :convertissent
le type des données en str, int et float.

» Une variable est un emplacement
mémoire qui permet de stocker des
objets de différents types.

» Le nom d'une variable ne peut
contenir que des caractéeres
alphanumériques (A-Z, a-z, 0-9)
et le tiret du bas (). Il ne peut
pas commencer par un chiffre ni
contenir d'espaces. Certains mots
réservés ne sont pas autorisés (in,
and, it for, else, while, etc.)

— EXxercices

1. Analyser le script et sa réponse puis donner la valeur et le type
. des variables a, b et c.

rimy

—= print():
permet d'afficher
des données.

1 a = bonjour
2 b= 45
| 3 ¢ = True . Réponse:
4 print(a,type(a)) | bonjour <class 'str's |
5 print(b,type(b)) 15 <class 'int'> b woers e
6 print(c,type(c)) True <class 'bool's> & akw  seeiles

'"E oui

fprénom? [ ] Non
ageloueur [Joui CINon oo,
and TJoui CTINon v e
3. Qu'affiche le script suivant ? Le. SC!‘.!Pt. Q?‘:‘f@h@...bﬂ@’?‘f’.“. .................................
] a b C d n II) ||b||J IICII’ Ildll .
2 a,b=b,a .
3 d = MkkkM .
1 print(a,b,c,d)

Partie 1 m

=

A, Tester et comprendre

1. Indiquer le résultat affiché par les scripts suivants.

| 1d=1 ' i 1x= ‘Lnt(U‘lpUt("X ")) — input() :
E 2d=d+ 2 i 2 plusDeux = x + 2 permet d’entrer
|3 e = str(d) + "3") 3 _print(plusDeux) des données.
4 prlnt(e) | ‘ '

o e On entre 10, le script aﬁlche
Le script affiche : 12. #
Ll6. (lerreur,
[1123,0. 1102,
[133.

2. Tester les scripts pour vérifier vos réponses.

B Faire connalssance avec I’ ordinat@ur

trez votre prénom:")

1 # prenom = ir H“t‘” )
2 # age = input("Entrez votre Aage:")
| 3 # age = int(input("Entrez votre age:"))
|4  # plusUn = age + 1
i % 5 # print("Bonjour" + prenom + ", vous avez" ;
1 + age + "ans") |
l : 6 # print("Bonjour" + prenom + ", vous avez" E —a Une ligne commentée,
; + str(age) + "ans")} c'est-a-dire débutant par
| 7 # print("Vous en aurez" + str(plusUn) + un #, nest pas exécutée.

5

"dans un an ")

S B e e il

}

e Recopier le code précédent puis commenter ou décommenter les lignes afin de
tester les scripts indiqués. Relier chaque script a la réponse constatée et a la
solution lui correspondant.

Script Réponse constatée  Solution
Lignes1,3 4 oErreur L5 : concaténation str i
ot 5 A ® eint(input()) (1, 3, 4, 7)
Lignes 1, 2, ; .
det7 ) eScript complet et correct. e estr() (1, 3,6) ou (1, 2 ,5)

Erreur L4 : concaténation str
[ ] ® ®
etint!

Lignes 1, 3,

4,6et7 ®Rien a faire.




J Les conditions (if, elif, else)

Bl Notions [N

» En Python, on utilise des structures de
contrdle comme les conditions et les

(" outils |

o if : signifie « si ». Il évalue si le
résultat du test est vrai (et retourne

Pavaux pratiques Ul

A. Controle de I'age

o Compléter et tester le script suivant afin d'afficher un message d'accés pour
chaque catégorie d'age.

— = —— —_ i —— - ———

Partie 1 u

| 1N " it i i
boucles. True) ou faux (et retourne False). | 1 age = int(input("Entrez votre age :"))
« Un test est effectué en utilisant une o El‘le :s!gn!?e « s!nun }}.. : 2 AE ivisisasnniiitiai s R R R T s SR A
condition (ou prédicat). La condition est ~ © €LLT SIGNITIE « SINON 51 2. 3 srint("Aceds & partir da 18 ans™)
évaluée et renvoie vrai (True) ou faux » Les conditions peuvent utiliser b e e B b
(False) des opérateurs de comparaisons g 5 ke 4
| diti lles ==, I=, <, >, <=, >=) etdes | 5 print("Accés a partir de 16 ans")
- Les sructures conditionnelles ooy ogues (noe, and, or). P .
permettent d'exécuter des instructions L . _ d |
T o l'indentation (espaces) ..perme.t e e St g i )
B : définir un bloc d'instructions ainsi |
que les imbrications entre les blocs. D e e A s T RO B cle o o by g |
— AN T—— 9 print("Acces interdit !") j
Exercices S———— e -
1. Compléter le tableau, en indiquant pour chaque predlcat S I| est vrai ou faux. B. Commande d'un volet programmable

Conditions

e Le script suivant permet de commander un volet programmable. Le volet se

a."7" =7 ferme la nuit. Le jour, il s'ouvre automatiquement a partir de 9 heures ou bien s'il
h > & detecte un mouvement. Compléter et tester le scrlpt
< — NI, RS s T e e
R S ——— — ii ;apteun+” ™ anut( Entrer j (si JDUF), autre 1ettre (51 nu1t) ")!
€. nut(FaIse) l - " ] ;
2 heure = int(input("Entrer heure : ")) 3
d6==4+23nd6:=8 | , |
————— — i 3 mouvement = input("Entrer m (si mouvement), autre lettre sinon : ") |
2. Completer le script suivant afin qu'il affiche « Admls » Iorsque Ia note entrée est ] ‘o e o |
supérieure ou égale a 10. 1 e

ra— L ) T T epL r——

| 4 note = int(input("Note")) | ﬂ
" Ty _ U 6 print("Ouverture volets")
LY NOEE nitiisiedis iR e . |
| 7 else :
3 i 1§ o (PO ) p 1

g— — - 8 print("Volets fermés") |
'3 Que réallse le script suwant ? b el e e i
— - Y Affichage obtenu [ 0 e .
note = 1nt(1nput( Note :")) | 10 prlnt( Fermeture vnlets") )

e i = = e T — e B = - —— e — - —

------------

Lf note >= 10 :
print("Admis")
else
print("Non admis")

---------------

Proposer un script qui demande la note obtenue puis affiche « Assez bien » a
partir de 12, « Bien » a partir de 14 et « Trés bien » a partir de 16




Partio 1 PPN

) Les boucles bornées (for... in) ) Les boucles non bornées (while)

" outils | B Notions B [ outils ]

> Les boucles servent a répéter plusieurs e Structure d'une bouclefor: " » Les boucles sont dites non bornées  Structure d’une boucle while :

fois une ou plusieurs operations. (1 for i in sequence : | quand le nombre d'itérations n'est pas T R
» Elles permettent également de parcourir LI 2 bloc d’instructions | CD”"H al ava.nce. On' utilise, dans ce E 2 while condition = '

dES dﬂl‘lnées de types ChaTne de 2 Flﬂ bJJL— ¢ E‘ for - }‘ cas, [ "-]StrUCtlon Whlle ({{ tant que » €n ] 3 bloc d’instructions |

caracteres, listes, etc. | R —— francais). 14 i+=1 |
s Les boucles sont dites bornées si le W Ve PISHERS | » Les boucles non bornées doivent avoir e R It s | e v

T » e de séquence. | " f L p pe e 1=0 : avant la boucle, on initialise
bre d'itérations (répétitions) est . . | une condition de sortie afin d'éviter =
nombre a'l P s range(n) : fonction qui donne une : - T a0
connu a l'avance. On utilise l'instruction . - : qu’elles s'exécutent a l'infini. AR R s
; liste de n éléments allantde 0 an-1. o i+=1:signifiei =1i+1. Cette

for. instruction permet d'incrémenter une

variable (I'augmenter de 1).

— R

-
B S R —— — .

ExerciceS
1. Que réalisent les scripts suivants ? Cocher la bonne reponse [—- Exercice
Ao for L rhé;xgwe(iﬁ}) ¥ | B ;1 PR range(E) | o Compléter le S(_:ript suivant a l'aide
o« , prmt(l) E | 2 for § in range(11): ;’. des commentaires (#).
LN I T Y R PP Rt | .]'; 3 prlnt(l'ﬁ'])
| R P ST | I e L e e ——— T
Affiche 0 & 10. Affiche les tables de multiplication e —
3 " A . s M " " I :II
Affiche 03 9. de0a?2. [ 1 ;n:erF.Jtn p'LFISEH.S'L 1234 1nput( Entrez vntre code P N ) E
Affiche 14 10. Affiche 3 a 11. r 2 i j.ﬂltlah.ser compteur a 0 i
| Affiche 1 a 10. 3 |
4 #f tant que pinSalsi # codePin et compteur = 2 |
2. Compléter le script & I'aide des étiquettes suivantes afin d afficher les tables de e o S e T |
iplications de 0 a 9. | |
multlpl.lcatio L = | 6 compteur += 1 |
x"j"=",i* ; range(10) ; forjin ; "Table de",i _ # ,
| 7 print("Réessayez,..", "Il vous reste", 3-compteur,
v o -Ln B i B mm 5 s Fagsaifsy™ I
| . A ) . Les boucles 8 pinSaisi = input("Entrez a nouveau votre code PIN:") |l
PEEIR e __ for peuvent | 9 # si pinSaisi est égale a codePin |
3 s range(11): | s'imbriquer grace | o |
. | é, !'indEﬂta’[lﬂﬂ U TR aiamum wca v w0 I R BT T A T T |
4 Printl.....ocovoennn, sy =) ) 11 print("Code PIN correct. Bienvenue !") |
12 # sinon
WEaEc] RS « ot s R, T o S B 4 = ey
14 print("Essals dépassés. Compte bloque !")




» Une fonction est une partie d'un

programme informatique qui accomplit

une tache spécitique.

« Définir une fonction c'est expliquer a la
machine ce que doit réaliser la fonction.

» Une fonction qui ne retourne pas de
résultat s'appelle une procédure.

T 1 —— | S T s ey il R T 8 e R S e S e T T A PR S TR T, P T e e P TR LT

-
Parametres Fonction —
- Sortie
Exercices

1 definition lnferleur[a b]f 1
:2 if a<b : % | 2
; 3 repvol True |
4 else : E
| 5 renvol False 'f

e S e A il e i AR TR

def parite(nombre):
if nombre%2==0 :
print("paire")
else :
print("impaire")

Ul & W N =

1. Ecrire une fonction
addition(a,b), qui prend en
parametres deux nombres a et b
ol retourne leur somme,

_Ln.::.t.u

e o i S T e T b By,

a
- e ]

bh& szm = e e e i e el e e e el e e i B B Sl e e =1 1

|

|

) Definir une fonction

[ gutils ]

e def nom_de la_fonction(a,b) :
permet de définir une fonction en lui
donnant un nom et des parametres
(a,b). Si la fonction ne possede pas
de parameétres on écrit : def nom_de_
la_fonction (). La ligne se termine

par : .

e return : retourne le résultat d'une

fonction.

1 Cornger [ scrlpt de la fonctlon inferieur(a,b) suivante.

T R AT T N T Ty = T T T T T R T -"';J
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-------------------------------

-------------------------------

-----

contenu dans

----- | une fonction

| est indenté
| d'un niveau,

-----

parametres. Indlquer ce qu'elle reallse etsil's ‘agit d'une fonction ou d'une
procedure.

llllllllllllllll
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--------------

---------------

o
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—a JOUut le code

b

Partie 1 M

Appeler une fonction

[ outils ]

o L'appel de fonction est |'opération qui o afficher_bonjour() : appel ;;
permet d'exécuter le code contenu dans la fonction par son nom.
une fonction. e resultat = fonction() :stock %

e Une bibliothéque est un ensemble le résultat de la fonction dans une s
de fonctions, de classes et d'autres variable resultat.
eléments qui peuvent étre utilisés dans o impert random :charge
un programme. la bibliotheque random. 1

o Exemple de bibliothéques : math, e random. randint() : appel de |
random, networkx, folium, pl"OW tkinter, la fonction randint() de la
micro:bit. bibliothéque random. |

— LXercice

° En utilisant les fonctions suivantes, écrire les appels de fonctions
correspondant aux actions indiquées.

.‘-— e e

1 # Appel de la fonction afficher_bonjour sans parametre
- afficher_bonjour() # affiche « Bonjour !

3 # Appel de la fonction calculer carre avec un parametre
4

5

6

carre = calculer_carre(3) # carre contiendra la valeur 9
# Appel de la fonction addition avec deux paramétres

somme = addition(2, 3) # somme contiendra la valeur 5

a. Afficher « Bonjour ! » 1. o

b. Calculer lecarré de 7 ;..o —= Il possible
d'appeler une

c.Calculerle carr@ de =2 oo fonction dans
une fonction.

d. Faire addition de 1 et D o o e,

e. Faire I'addition du carré de -3 etde 4:........ .. e Sl e B

fLRaire lecarr@ de (A41T) oo e e

La bibliothéque Turtle permet de dessiner a |'écran.,
En utilisant cette bibliothéque, dessiner un damier a |'écran.

e === e ——
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