ONSHAPE - Modeleur 3D dans le cloud Initiation
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Construisez I’écrou en suivant les étapes proposées Ci-dessous 3 Applications
iliil Créer une Bibliothéque des matériaux

Créez comme précédemment un nouvel onglet pour une nouvelle piéce. {&} Créer un Atelier des fonctions

Concevoir une piece cylindrigue ECROU

1.1 Présentation

e

[ﬂ Créer un Ateliers des piéces
E Créer un Assemblage
Elj Créer un Atelier des variables

1.2 Créer un volume de base [d Créer un Dessin...

[ Créer un dossier

4 Importer...

1.2.1 Ouvrir un é Sketch 4 () Part Studio 1 ) Ass
Sélectionnez le plan Front

Confirm Sketch 1
Copy sketch
Show all

Select other...
Create selection...

Zoom to fit

Cliquez droit
\ﬁ View normal to sketch plane ]

1.2.2 Tracer le profil du volume de base

Choisissez ’outil "line™
m & if )~ G

Front

Tracez le profil comme ci-contre
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1.2.3 Tracer la symétrie du profil
Choisissez 1’outil "mirro

i v(m)ee v @

Sélectionnez le plan " Top"

w Default geometry

@ Origin

3 Front
3 Right
£ Sketchl

Sélectionnez les entités a symétriser par un "rectangle glissé"

——

O

.
Validez

1.2.4 Fermer le profil et coter

Tracez deux ligne pour fermer le profil<

0]

Cotez le profil a lI'aide de I'outil "Dimension

ggv@\,%v
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Information : Pour coter les diametres il faut sélectionner la
génératrice a coter et enfin I’axe de révolution

Décalez la position de votre cote du coté opposé a la
génératrice.

Créez une ligne de construction puis passant par l'origine
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d Coincident
Concentric
. Parallel

,(_) Tangent
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1.2.5 Créer le volume de révolution
Choisissez 1’outil "revolv.”'

m(€)# 8 @~

Revolve 1 X
m Surface
m Add Remove Intersect

Faces and shetch regons 1o revolve

Faces of Sketch 1
Sélectionnez 1a Case m——pf ) |®

Full -

Puis l'axe =
\ e s (2]

-— e

e —

\

Validez Features (6) ne G

Cilter by name ar Fvoe
1]: rilter by name or type

1.3 Renommer la piéce v Default geometry
@ Origin

| op

[ Front

[ Right
” Sketch 1

i i - Revolve 1
Effectuez un clic droit @ Revolve

» Parts (1)

Part1

Rename

"Rename" Properties...

Assign material...

Nommez la piece : ECROU

FIN de I’activité
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