ONSHAPE - Modeleur 3D dans le cloud Initiation

Concevoir une piece prismatique CORPS
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ONSHAPE - Modeleur 3D dans le cloud
On donne :
Le croquis de la piéce en perspective avec les cotes principales.
24«

020 | |

Onshape

On demande :
Créez un nouveau document
|

[ Folder...
1.1 Créer. un volume de base
111 Ouvrirun £ Sketch Ff‘w:::rqt
Sélectionnez le plan Front >

Confirm Sketch 1
Copy sketch
Show all

Select other...

Create selection...

Cliguez droit Zoom to fit
"( View normal to sketch plane ]

1.1.2 Tracer le contour du volume de base L~ @ v v (@
Choisissez 1’outil "corner rectangle= if—
g ﬁh_[l:] Corner rectangle ] G

Ei Center point rectangle R




ONSHAPE - Modeleur 3D dans le cloud

Réalisez le contour fermé suivant en partant de I'origine

Front

Deuxiéme point
L

|Premier oint \

1.1.3 Coter le contour
Cotez le contour avec I’outil "cotation

rxvevBBEyR ()X

largeur 68 mm, hauteur 74 mm pour cela sélectionnez le segment vertical puis placez la cote de 74,
recommencez pour la cote de Iﬁeur.

T Information : Pour changer la
valeur de la cote, double-cliquez
74 sur la cote. Saisissez la bonne
valeur puis taper . (Entrée) au
clavier.
©

HGB*J

114 Créer le volume de base

Onshape = 9= i, Corps
Sélectionnez la fonction volumique Extrude — )
s7@)e s oo

Dans la fenétre de la fonction volumique Extrude: volume de base %
Solide Surface Mince

Nouveau Ajouter Retirer Intersection

Réglez la condition d’extrusion

Faces et zones d'esquisse & extruder ‘

sur "Symmetric" Face de Esquisse 1 x
Borgne - /
2 ’ : Profondeur 58
Réglez la longueur d’extrusion > ”f E_“' . mm
() Direction

alavaleur de 68 MM
O Décalage de départ

Symétrique

[ Dépouille
Validez ———————— | Finaliser




ONSHAPE - Modeleur 3D dans le cloud
1.1.5 Nommer la fonction volumique

Apres avoir validé, vous pouvez renommer la fonction

i i it " n Extrursd
volumique en effectuant un clic droit "Rename \E>
. . Edit..
Nommez la fonction volumique : volume de base i St
Show dimensions

Add selection to folder..

Suppress

Add comment...

1.2 Créer une rainure « Parts, Z00m to selection

Delete

1.2.1 Choisir le plan du sketch

Important :
Pour créer un "Sketch" il faut choisir un plan.

Soit un plan de référence (Front, Top, Right), un plan

Iy o \ Front
créé par I'utilisateur ou une face plane du mode¢le.

Cliquez sur cette face qui sera le plan du SKetCh.
Tous les nouveaux traits (Segment, cercle, arc , rectangle, ...)
seront créés sur ce plan.

Information : Remarquez le carré orange
qui apparait lors de la sélection de la
surface. Il indique que vous sélectionnez
une face du modele

Confirm Sketch 1
Copy sketch
Show all
. ; ; Select other..
Orientez la face, pour cela clic droit -
Zoom to fit
["u" ew normal to sketch plane ]

1.2.2 Tracer le contour de la rainure OGOy a~y@-
Choisissez I’outil "corner rectangle (ETcomer reotange ) ¢

[j Center point rectangle | R

Information : cliquez sur
I'aréte gauche du modéle pour Front |

accrocher lecoté du Deuxiéme point

rectangle sur le modele.
(Contrainte de coincidence)

49 58
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1.2.3 Coter la rainure

Cotez la rainure avec 1’outil cotation

largeur 51mm
hauteur 21 mm

Cotez la position verticale de la rainure : 12

Information : Une esquisse est totalement
contrainte lorsque ses éléments
cercle, courbe ...) sont représentes en noir.

(ligne, arc,

51

1.2.4 Créer un enlevement de matiere extrudé OI'ISI'IBPE = Q= s

Sélectionnez ces
deux lignes pour
la cote de 12

¢+ Corps

Sélectionnez la fonction volumique Extrude « ~ @e S Oy G

Réglez la fonction
volumique sur
"Remove"

Extrude 1

Solid '

-

Surface

Réglez la condition

d’enlévement sur
"Through all™

.
Validez

1.2.5 Nommer la fonction

New A%! Remove !In!ersect !

Foaces and sketch regions to extrude

Faces of Sketch 2

hrough all

- A

Draft
Second end position
Merge with all

Mérge scope

Part1

-—O—

(2

Apres avoir validé, vous pouvez renommer la fonction

volumique en effectuant un clic droit "Rename'.

Nommez la fonction volumique : Rainure

1.3.1 Sélectionner les arétes

Orientez la vue comme ci-contre

Sélectionnez les deux arétes suivantes

. Volume de base
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1.3.2 Créer les « chanfreins »

Ouvrez la fonction volumique "chamfer'
TeTT O a-al

Réglez les parameétres des chanfreins :

Mwo distances|

distance 1 =20
distance 2 =44

.
Validez

1.3.3 Nommer la fonction

chanfreins latéraux 1

M

Entités & chanfreiner

Aréte de volume de base

20 mm /', V\

Aréte de volume de base X
Mesure Décalage T
Type de chanfrein
Deux distances -
Distance 1
Distance 2 L& mm

Remplacements de direction
Propagation tangente

{—— | Finaliser ©

Nommez la fonction volumique : chanfreins latéraux 1

141 Sélectionner les arétes
Orientez la vue comme ci-contre

Sélectionnez les deux arétes suivantes

Ouvrez la fonction volumique "chamfer

1.4.2 Créer les « chanfreins »

Réglez les parametres de chanfrein :

wo distances

valeur 1 =44
valeur 2 =20

Inversez le sens si nécessaire !

.
Validez

1.4.3 Nommer la fonction

chanfreins latéraux 2 x
Entités & chanfreiner

Aréte de volume de base

Aréte de volume de base 'Y
Mesure Décalage v
Type de chanfrein

Deux distances A
Distance 1 44 mm ﬁ(
Distance 2 20 mm

Remplacements de direction

Propagation tangente

(—— | Finaliser | g

Nommez la fonction volumique : chanfreins latéraux 2

Cette fleche
permet d'inverser
le sens du
chanfrein

\ous obtenez :
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151 Sélectionner l'aréte
Orientez la vue comme ci-contre
Sélectionnez I’aréte suivante
Ouvrez la fonction volumique "chamfer™
15.2 Créer le « chanfrein »
Réglez les paramétres de chanfrein :
distance and angle|
1.6 Créer. un trou débouchant
1.6.1 Sélectionner la surface
Sélectionnez la face supérieure du modele
1.6.2 Créer le trou a partir d'un sketch
Ouvrirun & Sketch

Orientez la vue comme ci-contre

distance =24 Vous obtenez :
|
angle =45° Validez

1.5.3 Nommer la fonction

Nommez la fonction volumique : chanfrein arriére

Créez un cercle

/vamv@v

Point de
référence

Alignez le point de centre
sur le point milieu de référence

Cotez

e la position du point : 20 mm
e le diametre : @ 20

!m
20
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1.6.3 Créer |'enléevement de matiére

Sélectionnez la fonction volumique Extrude

Réglez la fonction Extrude 1 x
volumique sur Solid Surface
"Remove" memove Intersect
-
Réglez 1a condition a1 o000 A
d’enlévement sur Draft
"Th rough a”" Second end position
Merge with all
_ e
Validez — A o

1.6.4 Nommer la fonction
Nommez la fonction volumique : trou débouchant

1.7 Créer un trou lamé débouchant

1.7.1 Sélectionner la surface plane
Ouvrir un £ Sketch

Orientez la vue comme ci-contre

Créez un point

{f‘;v@v'_(a}v ﬁ@

Point de
référence

Alignez le point de centre
sur le point milieu de référence

Cotez

e la position du point : 13 mm

13

Validez
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1.7.2 Créer le trou lamé par la fonction "hole"

Sélectionnez la fonction volumique "holeg
a 4 @ @M

Counterbore (chambrage)
Blind (borgne)
Custom (personnalisé)

Diametre percage : 5 =

Diametre lamage : 12
Profondeur lamage : 1

Profondeur pergage : 14.4

.
Validez

1.7.3 Nommer la fonction

Nommez la fonction volumique : trou lamé

Effectuez un clic droit

"Rename"

Nommez la piece : CORPS

FIN de ’activité

v Parts (1)

trou lamé x

Inch Metrique

Simple Chambrage Fraisé

'y 12mm
> U 1mm
> 14.4mm

Points d'esquisse pour 'empla... @
Sommet de Esquisse 4 X
Etendue de fusion
corps %
5mm
Plan de départ
Partir de la piéce -
Terminaison Borgne M /’/
le) 118 deg -
— O 12
Features (10) QO

ﬁf Filter by name or type

w Default geometry

@ Origin
5 Top
S Righ  Properties...

? Sketeh | Assign material...

Edit appearance...

@& Volume
] Chamfr

[§ Fond de

Copy...

Create Drawing of Part 1...
Export...

" Sketch| Yide

Extrude Isolate..

Make transparent...
Add comment...
Zoom to selection

Delete. .
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